
昆山花桥国际商务城中等专业学校

教案设计
	备课人
	沈秀芳
	学科
	数学
	年级
	17级
	时间
	2018-12-17

	课题
	算法与程序框图
	班级
	17计算机
	课型
	新授课

	教学目标
	(1)了解算法的含义，体会算法思想．

(2)会用自然语言和数学语言描述简单具体问题的算法；

(3)学习有条理地、清晰地表达解决问题的步骤，培养逻辑思维能力与表达能力

	教

学
重

难

点
	重点：算法的含义、解二元一次方程组的算法设计．

难点：把自然语言转化为算法语言．

	教学方法
	讲授法、讨论法、多媒体演示

	教    学    过    程（双边活动）

	教 师 活 动
	学 生 活 动
	设计意图
	信息化手段

	一、情境导入

电影《神枪手》中描述的凌靖是一个天生的狙击手，他百发百中，最难打的位置对他来说也是轻而易举，是香港警察狙击手队伍的第一神枪手．作为一名狙击手，要想成功地完成一次狙击任务，一般要按步骤完成以下几步：

第一步：观察、等待目标出现(用望远镜或瞄准镜)；

第二步：瞄准目标；

第三步：计算(或估测)风速、距离、空气湿度、空气密度；

第四步：根据第三步的结果修正弹着点；

第五步：开枪；

第六步：迅速转移(或隐蔽)．

以上这种完成狙击任务的方法、步骤在数学上我们叫算法．
	教师利用多媒体演示电影情节，学生交流探索。

	创设问题情境，留下问题，让学生带着问题来听课，激发学生的求知欲。


	微视频
PPT

	课堂探究

预习提升

1．定义：算法可以理解为由基本运算及规定的运算顺序所构成的完整的解题步骤，或者看成按照要求设计好的有限的确切的计算序列，并且这样的步骤或序列能够解决一类问题．

2．描述方式

自然语言、数学语言、形式语言(算法语言)、框图．

3.算法的要求

(1)写出的算法，必须能解决一类问题，且能重复使用；

(2)算法过程要能一步一步执行，每一步执行的操作，必须确切，不能含混不清，而且经过有限步后能得出结果．

4．算法的特征

(1)有限性：一个算法应包括有限的操作步骤，能在执行有穷的操作步骤之后结束．

(2)确定性：算法的计算规则及相应的计算步骤必须是唯一确定的．

(3)可行性：算法中的每一个步骤都是可以在有限的时间内完成的基本操作，并能得到确定的结果．

(4)顺序性：算法从初始步骤开始，分为若干个明确的步骤，前一步是后一步的前提，后一步是前一步的后续，且除了最后一步外，每一个步骤只有一个确定的后续．

(5)不唯一性：解决同一问题的算法可以是不唯一的．


	学生通过自主预习，知道算法的定义、特征等。
	课堂上全班回顾，加深印象。

	泛雅教学


	三、课堂典例讲练

命题方向1 对算法意义的理解

例1.下列叙述中，

①植树需要运苗、挖坑、栽苗、浇水这些步骤；

②按顺序进行下列运算：1＋1＝2，2＋1＝3，3＋1＝4，…99＋1＝100；

③从青岛乘动车到济南，再从济南乘飞机到伦敦观看奥运会开幕式；

④3x>x＋1；

⑤求所有能被3整除的正数，即3，6，9，12，….

能称为算法的个数为(　　)

A．2　　　　B．3　　　　C．4　　　　D．5

[规律总结]

1．正确理解算法的概念及其特点是解决问题的关键。
2．针对判断语句是否是算法的问题，要看它的步骤是否是明确的和有效的，而且能在有限步骤之内解决这一问题。
【变式训练】　下列对算法的理解不正确的是________

①一个算法应包含有限的步骤，而不能是无限的

②算法可以理解为由基本运算及规定的运算顺序构成的完整的解题步骤

③算法中的每一步都应当有效地执行，并得到确定的结果

④一个问题只能设计出一个算法

命题方向2 解方程(组)的算法

给出求解方程组的一个算法．
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[思路分析]解线性方程组的常用方法是加减消元法和代入消元法，这两种方法没有本质的差别，为了适用于解一般的线性方程组，以便于在计算机上实现，我们用高斯消元法(即先将方程组化为一个三角形方程组，再通过回代方程求出方程组的解)解线性方程组．

[规范解答]方法一：算法如下：

第一步，①×(－2)＋②，得(－2＋5)y＝－14＋11，

即方程组可化为

第二步，解方程③，可得y＝－1，　　　　④

第三步，将④代入①，可得2x－1＝7，x＝4，

第四步，输出4，－1.

方法二：算法如下：

第一步，由①式可以得到y＝7－2x，　　　⑤

第二步，把y＝7－2x代入②，得x＝4.

第三步，把x＝4代入⑤，得y＝－1.

第四步，输出4，－1.

【变式训练】

求解方程组
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命题方向3 筛选问题的算法设计

例3.设计一个算法，对任意3个整数a、b、c，求出其中的最小值．

[思路分析]比较a，b比较m与c―→最小数

[规范解答]算法步骤如下：

1．比较a与b的大小，若a<b，则m＝a；若b<a，则m＝b；

2．比较m与c的大小，若m<c，则m为最小数；若c<m，则c为最小数．

【变式训练】

在下列数字序列中，写出搜索89的算法：

21,3,0,9,15,72,89,91,93.
	生：根据算法的含义和特征：①②③都是算法；④⑤不是算法．其中④，3x>x＋1不是一个明确的步骤，不符合明确性；⑤的步骤是无穷的，与算法的有限性矛盾。
通过上面的例题讲解，学生补充回答算法的各个特征。
学生独立思考后小组交流答案。
学生思考，在学案上解题，最后老师规范步骤。

[规律总结]1.本题用了2种方法求解，对于问题的求解过程，我们既要强调对“通法、通解”的理解，又要强调对所学知识的灵活运用．

设计算法时，经常遇到解方程(组)的问题，一般是按照数学上解方程(组)的方法进行设计，但应注意全面考虑方程解的情况，即先确定方程(组)是否有解，有解时有几个解，然后根据求解步骤设计算法步骤．

生：求最小(大)数就是从中筛选出最小(大)的一个，筛选过程中的每一步都是比较两个数的大小，保证了筛选的可行性，这种方法可以推广到从多个不同数中筛选出满足要求的一个．

学生练习。


	以命题方向1，设计相对应的题目，让学生加深对算法意义的理解，并将之应用于具体题目中。
以具体题目，让学生理解算法的特征，最后教师总结此类型题的解题规律。
通过变式练习，巩固学生的新知。
通过例2，让学生了解算法并不唯一。

探索新知
巩固新知

	PPT
泛雅教学
PPT
希沃白板
希沃白板

VB程序

VB程序



	四、课后习题 
1．以下对算法的描述正确的个数是()

①对一类问题都有效；

②对个别问题有效；

③计算可以一步步地进行，每一步都有唯一的结果；

④是一种通法，只要按部就班地做，总能得到结果．

A．1个　　B．2个       C．3个   D．4个

2．算法的有限性是指()

A．算法的最后必包含输出

B．算法中每个操作步骤都是可执行的

C．算法的步骤必须有限

D．以上说法均不正确

3．下列语句中是算法的个数是()

①从广州到北京旅游，先坐火车，再坐飞机抵达；

②解一元一次方程的步骤是去分母、去括号、移项、合并同类项、系数化为1；

③方程x2－1＝0有两个实根；

④求1＋2＋3＋4的值，先计算1＋2＝3，再由3＋3＝6,6＋4＝10得最终结果10.

A．1个   B．2个

C．3个   D．4个

4．设计一个算法求方程5x＋2y＝22的正整数解，其最后输出的结果应为________．

【选做】5．已知一个学生的语文成绩为89，数学成绩为96，外语成绩为99. 求它的总分和平均成绩的一个算法为：

1．取A＝89，B＝96，C＝99；

2．____①____；

3．____②____；

4．输出D，E.
	学生讨论，思考，交流讨论


	必做题巩固本节课所学知识，而选做题是为了使高层次的学生在理解概念的基础上能力得到提高，为下节课的学习做好铺垫。

	泛雅教学
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